
Structuration des connaissances n°1 
 

Ce qu’il faut savoir faire : 
- Imaginer des solutions pour produire des objets et des éléments de programmes informatiques en 

réponse au besoin. 
- Exprimer sa pensée à l’aide d’outils de description adaptés. 
- Lire, utiliser et produire, à l’aide d’outils de représentation numérique, des choix de solutions sous forme 
de dessins ou de schémas. 

 
 
 
Ce qu’il faut savoir : Algorithme 
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Ce qu’il faut savoir : Carte heuristique 
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Ce qu’il faut savoir : Outils numériques de description des objets techniques 

 

 

4/4 


