
Structuration des connaissances n°2 
 

Ce qu’il faut savoir faire : 
- Imaginer, synthétiser et formaliser une procédure. 
- Participer aux revues de projet. 
- Imaginer des solutions pour produire des objets et des éléments de programmes informatiques en 
réponse au besoin. 

 
 
 
Ce qu’il faut savoir : charte graphique 
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Ce qu’il faut savoir : revues de projet 
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Ce qu’il faut savoir : réalité augmentée 
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Ce qu’il faut savoir : Procédures 
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