gloBlocksCAD Exercice n° 1

1- Créer un nouveau projet BlocksCAD

2- Donner le nom Exercice 1 BlocksCAD au projet

'\ G\;\"\\ﬁ Il faut, a chacune des étapes suivantes, générer le rendu pour
W\?D’ - observer les modifications apportées.

3- Dessiner un cube cube X ﬂ ) z

cube }{ Y Zm non centré

5- Mettre la dimension Y & 30 mm cube X Y z m

4- Mettre la dimension X a 20 mm

6- Mettre la dimension Z a 60 mm cube X iy ﬂ Z m non centre -+

7- Effectuer une translation du cube sur I'axe des BEIETE Tr ¥ n 7 n

X de 30 mm
v o v o 2 M e

8- Effectuer une translation du cube sur 'axe des NEIRTE T b Y Z n

Y de -15 mm

9- Effectuer une translation du cube sur — ftranslation X Y z

I'axe des Z de 35 mm cube }(Yzﬂ

10- Effectuer une rotation de 45°

=) rotation X ofiEERN ¥ oiCEH Z JiCEN
autour de l'axe X, du résultat de la — -
translation précédente ) translation X i 74

ave xR v MED 2 W D




11- Effectuer une rotation de 15° autour

de l'axe Y 2] rotation X Y £ n
) translation X Y 7
e x M W 2 W] D

12- Effectuer une rotation de 30° autour de (+] rotation X b6 £

laxe Z —
") translation X Y 7
anex oG v oD 7 N
13- Ajouter une sphére Sphére rayon ﬂ

14- Mettre le rayon de la sphére précédente a 15 mm RSN e Y

15- Effectuer une translation de la sphére précédente, sur ) translation X Y ﬂ £ ﬂ

'axe des X de 52 mm
sphére rayon

16- Effectuer une translation de la sphére e il X n e

précédente, sur I'axe des Z de 15 mm sphére  rayon

17- Garder I’'intersection entre le "+ intersection

cube et la sphere ) rotation X Y £ m
) transiation X Y s
cube X ofERY Y &, o0 [noncente -

avec * translation X if n z

sphére rayon



18- Soustraire la sphére au cube

'+ | spustraction

(*) rotation X Y £

) translation X % yi
' cube g 20 R 30 B 50 [non ceniré -

moins | (+) (ansiation X Y n Fa

sphére rayon

19- Soustraire le cube a la sphére BEgRFHRTTERRT

() translation X Y n £
| sphére rayon

moins | (+) rotation X Y 7
) translation X Y T
Ccube X Y 74 60 [non centré «

20- Reproduire tous les
10°, sur 90° autour de
'axe Z (Y de tour), le
résultat de la soustraction
précédente

moins | () rotation X Y 7
(*) translation X Y z
~cube X Y zZ m non centré




21- Reproduire tous

les 10°, sur un tour compter avec [ de a par (coque @)

complet (360°) autour faire [ [+] )
de I'axe Z, le résultat de =Pt X n Y n Z 1

la soustraction [+ soustraction

sphére rayon

moins | (+] rotation X Y z
) transtation X Y z
| cube X Y Vi m non ceniré v

22- Reproduire tous

les 30°, sur un tour compter avec [l de a par (coque @ )
faire | (+] rotation X n Y n Z 3

(+] soustraction

(+) transiation X Y n z

complet (360°) autour
de 'axe Z, le résultat
de la soustraction

sphére rayon

moins | (+] rotation X Y z
(*) transiation X Y Z
cube X Y z il




23- Reproduire tous compter avec [l de a par (coque )

les 120°, sur un tour

complet (360°) autour faire | (+} rotation X n Y n Z m
de 'axe Z, le résultat
de la soustraction

(+] soustraction
(+) translation X Y n z
sphére rayon

moins | (+) rotation X Y 7
(*) transiation X X z
IcuhE XYZﬂ

24- Ajouter un nouveau cube et le compter avec i de a par (coque @ )

reproduire tous les 30 mm sur une : =
. faire - pl
distance totale de 100 mm sur I'axe Y 1) translation X n Y :lﬂ Z n

25- Modifier la reproduire le cube Compler et JIED o= i par (coque @)

tous les 20 mm sur une distance faire | [+] - r
! franslation X Y Z |
totale de 100 mm sur 'axe Z n n .m

e x o v o 7 o D

Termineé



