3eme et Heme

13hSE Salle T2

Le mardi de 13h & E—

Prendre une
longueur d'avance
pour le Lycée

M

16 éleves)

python

Au programme :
Début mardi @7 octobre 2025 & 13h en salle T2
Découvrir et s'initier progressivement a la programmation en
langage Python en réalisant des programmes simples et ludiques.
Fin mardi 23 juin 2026

rt time
input("Comment t'appelles-tu ? ")
print("Bonjour ",

nom =
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nom,

choix = input("Je souhaiterais étre ton ami. Es-tu d'accord ? (o/n)

fehaoix ==""aol:

(n

print("je suis ravie !")
twme.sleep\lﬁ
input("En quelle classe es-tu ? (6/5/4/3) ")

i+ classe == "3

classe =

Inscriptions aupres de Mr Cavalié salle T2 (limiteé &
Carte d'adhérent au FSE du college obligatoire .

College Chante Cigale
Gujan-Mestras

Python est un langage
infFormatique utilisé au Lycee
dans de nombreux
enseignements de 2nd, lere
et Tnle (matheématiques,
physique-chimie, Sciences
Numeériques et Technologie
(SNT), Numeérique et
Sciences InFormatiques
(NSI), Sciences de l'Ingénieur
(si), Sciences et
Technologies de lUlndustrie
et du Developpement
Durable (STI2D)...).

{; Mon jeu

Alors osez, venez vous initier au langage
Python pour prendre une longueur
d'avance Facilitant ainsi votre scolarite
au Lycée et voir si les métiers du
numeérique pourraient vous plaire. Ces
meétiers recrutent énormeément et sont
particulierement en recherche de Flles,
ils ont besoin de vous pour changer le
monde digital de demain !

Le joueur Ghost doit jouer.

Rejouer

Space Destroyer




