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C4-58 Utiliser les différentes structures pour écrire un programme informatique @ 54532

Participe a la validation de la compétence : [IP] écrire un programme dans lequel des actions sont déclenchées par des événements extérieurs.
L'écriture d'un programme informatique demande ['utilisation de structures remarquables comme les séquences #
[
]

d'instructions, les instructions conditionnelles, les boucles et le déclenchement d'actions par un événement

i : S <y Quelques structures
rihma ; N - remarquables Faﬁemen[ 1
Algorithme Chauffe ' Séquence d'instructions

Algorithme @ Diagramme des états
DEBUT ( l&rﬁsig[ﬁ ) 3 Suite d'instructions (2 ou +) qui s'exécutent toujours les Tran‘emenrx
Lire ordre utilisateur depuis Smartphone = unes apres les autres.

- - REPETER JUSQU'A ordre St B Instructions conditionnelles o
g,tih"sst?;'h!’gn:eque“ce Lire la température ambiante (ta) e sel heinsbonsdart. | S .. ~Contion =6
: Lire la temperqture de consigne (tc)]  (ordre = stap| TUre température I'exécution est ALORS .
aer dos rE S Calculer la différence tc - ta \ ambuante (ta) conditionnéeay FINS! Frs:
ence<0 1)y |1 5 :
conditionnelles. A Lire température résultat (wai ou Sl ... = alors 8 o
ALORS arréter de chauffer @l |d’§c:r§‘;§’g,{§ uel | mooduntesticest ALORS "
Ulilser e boude. (3 SINON chauffer @ e S une sorte d'aiguillage  SINON ... [ Tratement 1| [ Tratement 2|
: F_IN Sl — - @ | Calculer tc - 1a | dans le programme). FIN Sl Fas)
Lire ordre utilisateur depuis Smartphone I
Programme avec Blockly ~ FIN REPETER - 1a> 0] Boucles e REPETER JUSQUA ...
Lecture ordre smartphone !.nsnud] 'OnS .po uvant m_m e = F||\i.|.QEPETER
répéter FIXTERD 53 | ¢ : , Llc-ta<0] | éfre exécutées FI;NTENET- P e
1 m el Stop Kl [ Chauffer | [ Arrét chauffage] plusieurs fois. Le répéter jusqu’a
faire | metire |a vanable a _ lavaleur lue sur la broche denirée Analogique (1) — nombre de Faux
mettre la variable (X & | Lireordre répétitions (itérations) =
' metire la variable EIEEr 2R 2 \___;utllls:aleur ?; (;l.:;d(:lonmfa?l;
el : resu al ou faux

d'un test. FinTamque

Déclenchement d'une action par un événement
II S agl‘[ de pﬂmes de pfﬂgrﬁrm‘es QUI?NNEE quand une interruption extemne sur k

FIN QUAND [
uwand espace prassa
_ : = % quand [ERTTESTTEN Clic

faire

| SINON.  mettre la broche a I'état logique stat hau = =
| | & 3] ogiq 2 o 7 Bluetoot [Envoyer texte

s Qui s'exécutent
lorsqu'un événement

Lecture ordre smartphone
L

3° Je sais définir séquence dinstruction, instructions conditionnelles, boucle, déclenchement d'une action paene. gsestan oo v

par un événement et compléter un algorithme ou programme par blocs pour répondre & un besoin doNé. capteur. durée coulée ).
4° Je sais identifier la bonne solution pour répondre & un besoin parmi plusieurs propositions d'algorithmes ou programmes par blocs.
§° Je sais choisir dans une liste, les définitions de séquence d'instruction, instructions conditionnelles et boucle et identifier ces structures dans un algorithme ou un
programme en blocs (scratch, blockly...).
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